BAJKOWISKO gra terenowa

Dobranocki na zawsze wpisaty sie w klasyke polskich filmow animowanych,
zachwycaty zarowno dzieci, jak i dorostych. Te ponadczasowe produkcje do dzisiaj
urzekajg swojg nieskomplikowang fabutg, prostg formg i sympatycznymi postaciami.
Wielu bohaterow stworzonych w najstynniejszych studiach filmowych - tddzkim SE-
MA-FORze, Studiu Filmow Rysunkowych w Bielsku-Biatej czy warszawskim Studiu
Miniatur Filmowych, stato sie kultowymi symbolami. Potwierdzeniem tego faktu jest
ilos¢ pomnikow, ktore powstaty dla upamietnienia najbardziej lubianych postaci -
wymienic¢ tu mozna chociazby misia Uszatka, Reksia czy Bolka i Lolka.

Wybierzemy sie teraz w sentymentalng podréz sladami bohateréw kultowych
polskich wieczorynek.



NOTATNIK

KARTA NR'1
MIEJSCE: KLUB ALEKSANDRY
ADRES: UL. ALEKSANDRY 1

OBSERWACJA: NA TERENIE KLUBU, NA TERENIE ZIELONYM ZNAJDZIESZ WSKAZOWKE DOTYCZACA TEGO,
KTORY BOHATER BAJKI U NAS POMIESZKIWAL.

POSZLAKI | SLADY: STROZOWAL W ZAMIAN ZA DACH NAD GLOWA .

ZADANIA:
ODGADNLJ IMIE NASZEGO BOHATERA. DRUGA LITERE JEGO IMIENIA WPISZ NA POZ. 8 W KARCIE LITER.

UWAGA: NA NASZEJ WSKAZOWCE UMIESZCZONY JEST SYMBOL. NARYSUJ GO.

KARTA NR 2
MIEJSCE: KLUB ALEKSANDRY
ADRES: UL. ALEKSANDRY 1

OBSERWACJA: NA TERENIE ZIELONYM WOKOt BUDYNKU KLUBU ZNAJDZIESZ WSKAZOWKE DOTYCZACA
TEGO, KTORY BOHATER DO NAS ZAWITAL.

POSZLAKI | SLADY: PRZEJDZ WZDtUZ OGRODZENIA (0D STRONY ZACHODNIEJ - DLUZSZY BOK) |
SPRAWDZ, CO NASZEMU ROGATEMU BOHATEROWI MOGLOBY SIE PRZYDAC W DALEKIEJ PODROZY - TO
JEGO ZNAK ROZPOZNAWCZY!

ZADANIA:
WIESZ JUZ KTO TO? POCHODZI Z PEWNEGO MIASTECZKA W WOJEWODZTWIE SWIETOKRZYSKIM. WPISZ
CZWARTA LITERE Z JEGO NAZWY NA POZ.1 NA KARCIE LITER.

UWAGA: NA NASZEJ WSKAZOWCE UMIESZCZONY JEST SYMBOL. NARYSUJ GO.

KARTA NR 3
MIEJSCE: KLUB ALEKSANDRY
ADRES: UL. ALEKSANDRY 1

OBSERWACJA: NA TERENIE KLUBU ZNAJDZIESZ DWIE NIEWIELKIE POSTACI. PRZEJDZ WZDtUZ
OGRODZENIA (0D STRONY ZACHODNIEJ - DEUZSZY BOK) | WYTEZ WZROK.

POSZLAKI | SLADY: TO BOHATEROWIE PIERWSZEJ POLSKIEJ BAJKI ANIMOWANE.J.

ZADANIA:
NAZWA BAJKI JEST TRZYCZEONOWA. PIERWSZA LITERA PIERWSZEGO CZEONU POWINNA ZOSTAC
UMIESZCZONA NA POZ. 7 NA KARCIE LITER.

UWAGA: PRZY TYCH POSTACIACH UMIESZCZONY JEST SYMBOL. NARYSUJ GO.



KARTA NR 4

MIEJSCE: ULICA NAPRZECIWKO PETLI AUTOBUSOWEJ

ADRES: PRZECZNICA KOt0O SZKOtY

OBSERWACJA: WCHODZAC W PRZECZNICE NATKNIESZ SIE NA ZOtTA TABLICE REKLAMOWA

POSZLAKI | SLADY: REKLAMOWANE NA TEJZE TABLICY MIEJSCE SERWUJE M.IN. WEOSKA PIZZE, DLATEGO
NASZ BOHATER W CHARAKTERYSTYCZNYM NAKRYCIU GLOWY, MOGLBY SIE TAM ZATRUDNIC. ZAPEWNE
CHCIALBY DORZUCIC DO KAZDEGO DANIA TROCHE ZIELONEJ PIETRUSZKI!

ZADANIA:
WPISZ SIODMA LITERE JEGO NAZWISKA NA POZ. 3 NA KARCIE LITER.

UWAGA: NA TABLICY WIDNIEJE PEWNE ZWIERZE. NARYSUJ JE.

KARTA NR 5

MIEJSCE: BUDYNEK PRZY PRZEDSZKOLU

ADRES: UL. ALEKSANDRY 19

OBSERWACJA: 0BOK PRZEDSZKOLA ZAUWAZYSZ KOLOROWY BUDYNEK

POSZLAKI | SLADY: PRZYJRZYJ SIE TEMU W JAKI SPOSOB JEST UDEKOROWANY BUDYNEK. KTORY Z
BOHATEROW BAJEK MOGLBY DZIS MALOWAC GRAFFITI? TO WEASNIE ON MALOWAL NA MURACH
RZECZY, KTORYCH W DANYM MOMENCIE POTRZEBOWAL..

ZADANIA: TYTUL TEJ BAJKI JEST DWUCZEONOWY. UZYJ DRUGIEJ LITERY Z PIERWSZEGO CZ£ONU NAZWY
| WPISZ LITERE NA POZ. 5 NA KARCIE LITER.

UWAGA: NAPISZ LUB NARYSUJ CO NIEBIESKIEGO ZNAJDUJE SIE W CENTRUM GRAFFITI, CO
KONTRASTUJE Z PRZYRODNICZYM TLEM?

KARTA NR 6

MIEJSCE: NA S£UPIE ENERGETYCZNYM, KTOREGO OKALAJA CZTERY KOLORY ZNAJDZIESZ NIEWIELKA
STRZALKE Z NAPISEM. IDZ DO TEGO MIEJSCA.

ADRES: PAWILONIK PRZY PLACU ZABAW

OBSERWACJA: JEST TO MIEJSCE, KTORE SZCZEGOLNIE UPODOBALY SOBIE DZIECI, GDY MOCNO SWIECI
SEONCE, A ONE CHCA OCHEODY | SMAKOLYKOW.

POSZLAKI | SLADY: NASZ BAJKOWY BOHATER NIE LUBI GDY JEST GORACO. ZDECYDOWANIE PREFERUJE
NISKIE TEMPERATURY, WIEC CHETNIE SIE TU OCHLODZI, SZCZEGOLNIE, ZE MIMO 1Z JEST PTAKIEM,
NIGDZIE NIE POLECI, ABY SIE PRZEWIETRZYC.

ZADANIA:
TYTUL NASZEJ BAJKI SKEADA SIE Z TRZECH CZLONOW. UZYJ TRZECIEJ LITERY Z PIERWSZEGO CZLONU |
WPISZ NA POZ. 2 W KARCIE LITER.



UWAGA: POLICZ WSZYSTKIE OPONY W ZASIEGU WZROKU, KTORE STANOWIA DEKORACJE TEGO MIEJSCA.
OPON JEST ...

KARTA NR 7
MIEJSCE: PARK ALEKSANDRY

OBSERWACJA: PO KROTKIM SPACERZE PRZEZ PARK (IDAC 0D STRONY PLACU ZABAW) NATYKASZ SIE NA
POFALOWANA EAWKE, A ZA NIA, NA DRZEWIE, DOSTRZEGASZ BUDKE DLA PTAKOW. NASI KOLEJNI
BOHATEROWIE CHETNIE WSPIELIBY SIE NA DRZEWO | WYKRADLI KILKA PTASICH JAJ.

POSZLAKI | SLADY: MAMY TU DO CZYNIENIA Z DWOMA BOHATERAMI, JEDEN Z NICH JEST STATECZNY |
DOSWIADCZONY. DRUGI MA JESZCZE MLEKO POD NOSEM | PLATA MELODZIENCZE FIGLE. PIERWSZY JEST
CZARNY, A DRUGI BIALY.

ZADANIA:
WPISZ PIATA LITERE Z IMIENIA BIALEGO BOHATERA | UMIESC JA NA POZ. 4 NA KARCIE LITER. WPISZ
SIODMA LITERE IMIENIA CZARNEGO BOHATERA NA POZ. 6 NA KARCIE LITER.

biaty _ _ — — — — — Czarny _ — — — — — — —

UWAGA: NA JAKIM DRZEWIE ZAWIESZONA JEST BUDKA? NARYSUJ CHARAKTERYSTYCZNY LISTEK TEGO
DRZEWA.

KARTA LITER
HAStO

MAMY NADZIEJE, ZE ZACIEKAWILI CIE BOHATEROWIE POLSKICH BAJEK UKRYCI W NASZEJ GRZE |
ZASIADAJAC PRZED TELEWIZOREM W PORZE DOBRANOCKI BEDZIESZ CHCIAL POZNAC ICH PRZYGODY.

ZADANIE:
PRZEDSTAW NAM SWOJEGO ULUBIONEGO BOHATERA POLSKIEJ ANIMACJI - WYKONAJ GRUPOWE
ZDJECIE - KADR Z WYBRANEJ BAJKI (CHARAKTERYSTYCZNE PRZEBRANIE, REKWIZYTY, GADZETY).

FOTOGRAFIE WRAZ Z HAStEM KONCOWYM i WSZYSTKIMI ZADANIAMI (ROWNIEZ RYSUNKOWYMI) Z GRY
DOSTARCZ DO KLUBU ALEKSANDRY (MOZLIWOSC PRZESEANIA SKANU DROGA MAILOWA
aleksandry@ckpodgorza.pl). CZEKAJA NAGRODY!

NA WASZE PRACE CZEKAMY DO 18.11.2022.
DZIEKUJEMY ZA WSPOLNA ZABAWE!


mailto:aleksandry@ckpodgorza.pl

